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Al menos el 5% =\—

de los ninos a nivel ndidlsufre
dificultades moderadas o severas

(Organizacion Mundial de la Salud)

EL 15% de la poblacion .
mundial tiene algun tipo
de discapacidad severa
(Organizacién Mundial de la Salud)

Se estima que aproximadamente
1 de cada 160 ninos padece
algun Trastorno del Espectro
Autista (TEA).

(Organizacién Mundial de la Salud)
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T de cada 700 ninos tiene
Sindrome de Down

(Centro para el control y la prevencion
de enfermedades, EEUU)
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Los ninos tienen derecho al descanso y el esparcimiento, al juego
y a las actividades recreativas propias de su edad, y a participar
libremente en la vida cultural y en las artes

(Articulo 31, Convencion de los Derechos del Nifio de las Naciones Unidas, 1989)

‘*ﬁuu e




de Parques de Integracion
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Las claves del diseno

Juego activo.

Incorpore juego fisico en el parque infantil, como colum-
pios, juegos de muelle o carruseles. Los nifos necesitan
mantenerse activos y los parques juegan un papel funda-
mental en su actividad fisica diaria.

Anada actividades sensoriales.

Los juegos sensoriales son muy adecuados para ninos
con autismo, problemas de visién y otros trastornos del
procesamiento sensorial.

Paneles de texturas, de luz y colores y musicales esti-
mulan el tacto, la vista y el oido, muy adecuados en los
parques de integracion.

Incluya actividades psicomotrices.

Los juegos que implican el uso de las manos tales como
relojes, barras de deslizamiento con formas, discos gi-
ratorios, juegos deslizantes, son ideales para trabajar la
estimulacion temprana.

Elementos de desarrollo cognitivo.

Las sopas de letras, juegos matematicos, paneles de
aprendizaje con alfabeto de signos o relojes, ayudan a
desarrollar el pensamiento estratégico y la resolucion de
problemas.

Integracion social.
Los nifos necesitan interactuar y sociabilizar.

Prevea zonas amplias de juego en comun en las que se
pueda jugar comodamente con sillas de ruedas, y juegos
que impliquen a varios usuarios.

Accesibilidad a la zona de juego.
Revise que la zona de juego tenga una buena accesibili-
dad con silla de ruedas.

Superficies accesibles.

Prevea superficies que puedan ser usadas con silla de
ruedas, como el suelo amortiguador continuo o las bal-
dosas de caucho
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Serie
Integracion

Los nifios necesitan espacios de juego
donde compartir su tiempo sin importar
cuales sean sus capacidades y donde
aprendan a vivir en igualdad.

La Serie Integraciéon permite jugar jun-
tos a nifos con capacidades diferentes.
El objetivo de su disefio no consiste en
hacer accesibles los juegos infantiles
a nifos discapacitados sino a integrar
a nifios con y sin discapacidad en las
areas de juego y fomentar la diversién

en comun y las relaciones entre ellos.
Accesibilidad e integracion son ambas
imprescindibles.

Se trata de una serie de juegos ac-
cesibles que fomentan la inclusién de
los nifios, padres, abuelos, con o sin
discapacidad en un mismo espacio de
juego.

Incorporan paneles de juego y habili-
dad, elementos sensoriales y musica-

les y elementos decorativos que esti-
mulan la imaginacion.

Las dimensiones y espacios estan di-
sefados para que en caso de ir con
acompanantes, estos puedan realizar
sus funciones de asistencia de forma
comoday segura.

EQUIPE SUS PARQUES CON ELEMENTOS ADAPTADOS BIEN DISENADOS

Tobogan doble ancho para nifios
con discapacidad.

Acceso tipo transfer conforme a normativa
ADA2010 sobre diseno accesible.

Juegos de integracion con facil acceso.

Amplia estancia en multijuegos con acceso adaptado en sillas de ruedas

o cualquier otra ayuda de movilidad.

Arenero adaptado.

Rampa de acceso a multijuego
de gran formato.
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Grandes accesos para sillas de ruedas.

Juegos sensoriales.






JUEGOS INFANTILES
SERIE INTEGRACION
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Juegos infantiles
Serie integracion
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Juegos infantiles
Serie integracion
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Juegos infantiles
Serie integracion

Carrusel Volador
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Juegos infantiles
Serie integracion
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Juegos infantiles
Serie integracion
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Juegos infantiles
Serie integracion

Juego de Texturas y Formas
de estimulacion temprana
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Juegos infantiles
Serie integracion

El Galeon
para Todos
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Juegos infantiles
Serie integracion
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Juegos infantiles
Serie integracion

Tunel SPOOKY Tunel SPOOKY Tunel SPOOKY
Pelusa Ojitos Bigotes
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